1. Creati programul VPL pentru a conduce un robot pe toate segmentele cifrei 8 urmata de 3 reprezentate pe un display 7 segmente.

La intalnirea unui obstacol robotul se va intoarce cu 180 de grade si va relua algoritmul de la capat.

Daca algoritmul curent se termina fara a intani nici un obstacol robotul se va opri.

2. Creati programul VPL pentru a conduce un robot afara dintr-un labirint folosind regula prima la dreapta.

Daca robotul nu intalneste nici un obstacol dupa o anumita distanta setata in prealabil, robotul se va opri.

3. Creati programul VPL pentru a conduce un robot pe distante de lungimea numerelor din sirul lui Fibonacci dupa regula prima la stanga.

Exemplu:

2 inainte, rotire la stanga

3 inainte, rotire la stanga

5 inainte, rotire la stanga

8 inainte, rotire la stanga

13 inainte, rotire la stanga

La intalnirea unui obstacol algoritmul se va relua.

Robotul se opreste daca au fost parcurse 6 distante Fibonacci fara intalnirea nici unui obstacol.

Succes!

