Fie matricea:
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1. Incarcati matricea dintr-un fisier text. (2p)
2. Implementati functia gaseste si intoarce linia si coloana caracterului X din matrice. (1p)
3. Implementati functia gaseste si intoarce liniile si coloanele iesirilor din labirint care se afle pe prima sau ultima linie. (1p)
4. Implementati functia care intoarce distanta Manhattan dintre doua puncte ale matricii. (1p)
5. Implementati programul care gaseste cel putin o cale de iesire din matrice pornind de la caracterul X spre iesirile de pe prima sau ultima linie. (3p)
6. Testati programul flosind cel putin trei matrici diferite (incarcate din fisier). (1p)
Din oficiu: 1p
