INGINERIA PROGRAMARII

Lucrarea de laborator nr. 2
Obiective
1. Recapitulare:

· lucrul cu clase în Visual C# 

· dezvoltarea aplicaţiilor Windows în Visual C#

1. Lucrul cu clase în Visual C#
Probleme propuse
1.1 Implementaţi în C# clasa Complex cu următoarele metode: constructor fară parametri, constructor cu doi parametri (partea reala şi imaginară, constructor de copiere, setarea părţii reale, suma a două numere complexe, setarea părţii imaginare şi afişare).

1.2 Creaţi o aplicaţie consola C#  pentru testarea clasei implementate.

1.3 Adăugaţi clasei Complex noi metode, pentru: diferenţa a două numere complexe, produsul a două numere complexe şi modulul unui număr complex.

1.4 Completaţi aplicaţia cu facilităţi de salvare în fişier a operaţiilor solicitate de utilizator, a valorilor operanzilor şi a rezultatelor obţinute. 

1.5 Adăugaţi o opţiune care să permită utilizatorului vizualizarea istoricului operaţiilor efectuate.

2. Dezvoltarea aplicaţiilor Windows în Visual C#
Probleme propuse
1. Scrieţi o aplicaţie Visual C# care va crea o forma prin cod, va modifica titlul şi dimensiunile formei, va afişa prin intermediul unei casete de mesaj titlul, tipul de chenar şi dimensiunile formei şi apoi va fişa forma.

2. Scrieţi o aplicaţie Visual C# de tipul Windows Application care va efectua următoarele:

a. va intercepta evenimentele de deschidere/închidere a unei formei.

b. în cadrul metodei asociate, la scurgerea fiecărei secunde se va afisa un nou titlu al ferestrei („Secunda X de la creare”) si se vor mari dimensiunile ferestrei cu 10.

c. în momentul în care lungimea şi lăţimea ferestrei cresc peste o anumită valoare (stabilită de către programator) va avea loc închiderea ferestrei.

3. Realizati o aplicatie C# care sa foloseasca/exemplifice urmatoarele: 

· operatori logici; 

· diferentele dintre && si &;

· boxing si unboxing;

· lucrul cu tablouri;

· switch, foreach. 

