Subiect nota 5:
Creaţi o aplicaţie de tip consolă care:

a. să afişeze sistemul de operare curent şi versiunea acestuia;

b. să afişeze numărul de parametri daţi din linia de comandă;

c. dacă numărul parametrilor din linia de comandă este mai mare decât 2, se va considera că sunt date 4 numere reale;

d. să se afişeze numerele citite din linia de comandă precum şi suma, produsul şi media aritmetică a acestora;
e. la terminare, afişaţi numele autorului programului.
Subiect nota 7:
Creaţi o aplicaţie de tip Windows Application, MasiniCSharp, care sa permita gestionarea informatiilor referitoare la masinile dintr-o companie. Aplicatia trebuie sa raspunda urmatoarelor cerinte:

1. Informatiile referitoare la masinile companiei vor fi salvate intr-un fisier XML "Masini_Companie" ce va contine campurile: Producator, Model, Motor,  Carburant si CupluMaxim. 

2. Utilizatorul va avea posibilitatea sa opteze pentru:

a. afisarea continutului fisierului XML. Se va avea in vedere afisarea intr-un mod cat mai elegant a datelor;

b. adaugarea unei noi masini in fisierul XML;

c. stergerea unei inregistrari din fisierul XML;

d. cautarea unei masini; 

3. Dimensiunea, pozitia si titlul ferestrei principale a aplicatiei vor fi preluate dintr-un fisier text. 

4. La inchiderea aplicatiei se vor salva in acelasi fisier text valorile corespunzatoare pentru dimensiunea, pozitia si titlul ferestei aplicatiei.
Nota 10:
5. Pornind de la aplicatia realizata se va crea una noua care, folosind fire de executie, va putea gestiona datele din trei fisiere XML. Observatie: daca fisierul XML este deschis deja de un alt fir de executie se va astepta pana cand acesta va putea fi deschis.

6. Se va avea in vedere tratarea tuturor operatiilor invalide prin intermediul exceptiilor. 

